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Abstract: A personal E-Portfolio website has been created to showcase the
achievements of an individual. The E-Portfolio is built using HTML and CSS.
The website-based E-Portfolio is created with the aim of optimizing storage
and providing easy access. To access it, one simply needs to use the
provided link or search for it using Google if the website has been hosted.

Abstrak: Telah dibuat website E-Portofolio pribadi sebagai representasi
prestasi yang telah dicapai oleh seseorang. E-Portofolio dibuat dibuat
dengan menggunakan HTML dan CSS. E-Portofolio berbasis website dibuat
dengan tujuan mengefisiensikan penyimpanan dan akses yang mudah.
Dalam mengaksesnya hanya perlu menggunakan link yang telah dibuat atau
mencari dengan bantuan google jika website telah di hosting.

PENDAHULUAN

Kemajuan di bidang teknologi informasi dan embedded system di era digitalisasi semakin
mengarah ke studi kontrol dan sistem otomasi (Abiyaksa et al., 2020). Didalam dunia kerja prestasi
sangat penting untuk mendukung rekam jejak ketika ingin melamar pekerjaan. Denny Fernando
mengatakan E-Portofolio atau portofolio online merupakan wadah untuk merangkum dan
menampilkan prestasi-prestasi yang telah tercapai (Fernando, 2018). Selain untuk merangkum
dan menampilkan prestasi yang telah dicapai E-Portofolio berbasis website saat ini sedang banyak
dipelajari karena secara visual yang menarik dan juga dapat merepresentasikan seoarang
programer karena website yang digunakan berbasis HTML.

Kita sedang memasuki era revolusi industri 4.0, yaitu era di mana perkembangan ilmu
pengetahuan yang pesat didukung oleh perkembangan teknologi yang mengarah pada
terbentuknya masyarakat digital (Lestari, 2020). Dalam dunia teknologi mempelajari pemrograman
dianggap panting karena dari sebuah program dapat menghasilkan banyak sekali produk, bahkan
untuk menjalankan hardware harus memasukan program agar hardware dapat dijalankan sesuai
dengan tujuan. Pada tahap implementasi, gabungan antara perangkat elektronik (hardware) dan
perangkat lunak (software) diintegrasikan ke dalam mekanika alat tersebut (Siskandar, Fadhil, et
al., 2020). Revolusi Industri 4.0 merupakan perubahan dunia industri yang ditandai dengan
kegiatan produksi yang terintegrasi dengan teknologi digital dan big data berskala besar (Lestari et
al., 2020). Dalam pembuatan website E-Portofolio, HMTL menjadi pilihan bahasa pemrograman
yang akan diterapkan. Inovasi yang terus berkembang dalam beberapa tahun ini
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(Supama Wijaya et al., 2022). HTML adalah dasar dari terbentuknya sebiah website (Rini
Sovia, 2011). Untuk memperindah tampilannya akan menggunakan CSS. Cascading Style Sheet
(CSS) merupakan sarana ampuh di bidang web desian untuk melengkapi keterbatasan yang
dimiliki dokumen HTML (Wahid, n.d.).

E-Portofolio berbasis website dibuat untuk menutup kekurangan dari penilaian yang terdahulu,
yaitu mempermudah mengakses dan meyimpan portofolio (Rosyida Nurhayati & Sondang Sumbawati, n.d.).
Yang dahulunya kita harus menyimpan file untuk melihat portofolio yang telah dibuat, namun saat
ini bisa diakses menggunakan link atau jika sudah di hosting bisa dicari melalui google. Merancang
perangkat lunak untuk kemudahan pemantauan sistem kerja perangkat instrumen dan sistem
pemantauan bagi pengguna (Siskandar, Indrawan, et al., 2020). Teknik untuk memudahkan
pengelolaan dan pemeliharaan aquaponik menggunakan integrasi antara mikrokontroler dengan
sensor elektronik seperti sensor suhu, sensor kelembaban, sensor suhu air, sensor cahaya, dan
sensor kekeruhan yang terhubung dengan internet” (Siskandar & Kusumah, 2019).

Dari penjelasan diatas, maka peneliti membuat website E-Portofolio yang dapat
mempermudah penyimpanan dan akses ketika diperlukan. Teknologi digital seperti internet
membuat perbedaan besar untuk akses informasi (Lestari et al., 2019). Banyak sekali manfaat
Ketika teknologi diterapkan pada kehidupan, seperti halnya pada kasus lain yaitu penerapan
limbah ikan lele untuk pembangkit energi listrik (Abiyaksa et al., 2020). Bahasa pemrograman yang
digunakan untuk membuat website E-Portofolio relatif mudah dipahami untuk seorang junior
programmer (Siskandar et al., 2022).

METODE

Metode Pengumpulan Data
Pengumpulan data yang digunakan oleh penulis adalah metode waterfall. Model waterfall

SDLC (System Development Life Cycle) adalah sebuah metodologi untuk merancang dan
membangun sistem perangkat lunak, yaitu perancangannya bertahap mengalir kebawah seperti air
terjun (Marlinda et al., 2019).

Gambar1 Model Waterfall (Ayu Nandita Pangesti et al., n.d.)

Beberapa pengertian metode waterfall menurut beberapa peneliti terdahulu:
1. Menurut (Bangun Sistem et al., 2019),beliau menyatakan bahwa, “Waterfall adalahmodel

klasik yang memiliki sifat berurut dalam merancang software”.
2. Menurut (Septyanto et al., 2020) beliau menyatakan bahwa “waterfall adalah model

pengembangan perangkat lunak yang sistematik dan sekuensial yang mulai pada tingkat dan
kemajuan sistem sampai pada analisis, desain, kode, test, dan pemeliharaan”.
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3. Menurut (Sultan & Tirtayasa, 2021), beliau menyatakan bahwa “Model pengembangan
menggunakan waterfall atau juga disebut (air terjun) ini sering juga disebut model sekuensial
linier (sequential linear)atau disebut juga alur hidup klasik (classic life cycle)” .

4. Menurut (Sriwidya Lafu, 2021), beliau menyatakan bahwa “Metode Waterfall adalah
pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara berurutan dan sangat sistematis”.

5. Menurut (Jauhari Maulani, 2020), beliau menyatakan bahwa “Setiap tahap pada metode
waterfall akan mempengaruhi dan menjadi dasar dari keberlangsungan tahap pengembangan”.

6. Menurut (Marlinda et al., 2019), beliau menyatakan bahwa “Model waterfall atau air terjun
menyediakan pendekatan alur hidup perangkat lunak secara skuensial”.

7. Menurut (Suryadi et al., 2020), beliau menyatakan bahwa “Ketika ingin membuat program
yang terstruktur maka menggunakan metode waterfall”.

8. Menurut (Kristian, 2021), beliau menyatakan bahwa “Model waterfall yang terdiri dari
beberapa tahapan diantaranya analysis, design, coding, testing, dan maintenance”.

9. Menurut (Tabrani & Pudjiarti, 2017), beliau menyatakan bahwa “Metode waterfall merupakan
metode yang dapat melakukan dalam pembuatan sebuah pembaruan sistem yang berjalan”.

10. Menurut (Abiyaksa et al., 2020; Wahid, 2020). ”Metode air terjun terdiri dari empat langkah.
Ada analisis masalah, perencanaan proses, implementasi proses dan pengujian”.

11. Menurut (Hatrinidinar Rasya et al., 2020), beliau menyatakan bahwa “Waterfall adalah model
proses perangkat lunak yang mewakili proses perangkat lunak dari perspektif tertentu dan
sistem informasi parsial yang lebih fleksibel”

Berikut merupakan penjelasan mengenai tahap-tahap metode waterfall :
1. Analisis

Tujuan dari tahap analisis adalah untuk mengidentifikasi masalah dan kebutuhan. Deteksi
masalah dilakukan dengan pemantauan (Haminah Sagala et al., 2020). Tahap analisis
dilakukan melalui observasi. Pengamatan dilakukan dengan menguji setiap komponen untuk
mengetahui kesesuaian komponen dengan kebutuhan (Rahmani et al., 2021).

2. Perancangan
Tahap perancangan merupakan tahap merancang konsep desain E-Portofolio yang akan
dibuat. Pada tahap perencanaan dibuat gambaran flowchart, diagram rangkaian dan tool plan
yang sesuai dengan kebutuhan sistem yang akan dibangun (Fakhiratunisa et al., 2021).
Desain web alat ini harus menyediakan data keluaran dari sistem ini (Damas Yoridho et al.,
2020). Tahap desain merupakan proses kedua dari metode waterfall, dimana masalah
dirancang dan dipecahkan untuk menemukan solusi dari masalah yang ada (Tri
Wahyudiningsih et al., 2022). Desain alat dibuat dengan tujuan untuk mempermudah pada
saat implementasi pembuatan alat (Bangun et al., 2020). Tahap perancangan pada penelitian
meliputi perancangan flowchat (Abiyaksa et al., 2020).

3. Implementasi
Tahap implementasi meruakan tahap untuk menerapkan rancangan yang telah dibuat kedalam
program HTML dan CSS. Setelah use case diagram dan activity diagram dibuat, kode program
dieksekusi sesuai dengan rangkaian diagram alur kerja yang dibuat selama fase desain
(Irzaman et al., 2017).

4. Pengujian
Tahap Pengujian merupakan tahap untuk mencoba apakah ada bug dan error pada website E-
Portofolio. Jika terdapat bug atau error maka dilakukan perbaikan. Metode pengembangan
sangat penting untuk pengembangan perangkat (Jenie et al., 2021).



Jurnal Sains Indonesia 4(3): 223-234

226

Metode Analisis Data
Terdapat kesamaan metode analisis data pada topik lain seperti pembuatan motion graphics.

Tahap diskusi merupakan tahap awal produksi motion graphics, yang tujuannya adalah untuk
memecahkan masalah yang berkaitan dengan tugas (Haminah Sagala et al., 2020). Pada tahap
analisis, tujuannya adalah untuk mengidentifikasi masalah dan kebutuhan yang ada (Lintar Balle et
al., 2021). Tujuan dari tahap analisis adalah untuk mengetahui permasalahan dan kebutuhan
lembaga, sehingga perencanaan model dapat dianalisis sebagai solusi dari permasalahan yang
ada.Setelah menganalisis masalah, langkah selanjutnya adalah menganalisis kebutuhan penelitian
(Farras Fauzan et al., 2021).Kemajuan teknologi informasi dan sistem tertanam di era digitalisasi
menyebabkan semakin banyak penelitian dalam sistem penelitian, otomasi, Internet of Things dan
kecerdasan buatan (Siskandar, Fadhil, et al., 2020). Analisis data yang penulis lakukan adalah
brainstorming kebutuhan kebutuhan apa saja yang akan ada pada E-Portofolio dan desain E-
Portofolio yang akan dibuat. Langkah awal penulis untuk membuat website E-Portofolio adalah
membangun sebuah rancangan. Rancangan yang dimaksud terdiri dari activity diagram dan
usecase diagram.
1. Activity diagram

Diagram aktivitas menggambarkan aliran aktivitas yang berbeda dari sistem yang
direncanakan, bagaimana setiap aliran dimulai, keputusan apa yang dapat dibuat dan bagaimana
akhirnya. Activity diagram juga dapat menggambarkan proses pararel yang mungkin terjadi pada
beberapa eksekusi.

Gambar 2. Activity diagram

2. Usecase diagram
Use case diagram adalah diagram yang menggambarkan interaksi tipikal antara pengguna

(user) suatu sistem dan sistem diskrit melalui cerita sistem. Use case diagram terdiri dari aktor dan
interaksinya. Aktor ini dapat berupa orang, perangkat keras, sistem lain, atau mereka yang
berinteraksi dengan sistem (T. Bayu Kurniawan, 2020).
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Gambar 3. Usecase diagram

HASIL DAN PEMBAHASAN

Sistem informasi adalah sistem internal organisasi yang memenuhi kebutuhan pemrosesan
transaksi harian, mendukung operasi, untuk manajemen dan operasi strategis organisasi, dan
menyediakan laporan yang diperlukan kepada pihak eksternal tertentu (Nabila, at al., 2021).
Penelitian ini memiliki keluaran sebuah E-Portofolio yang dapat membantu masyarakat umum
khususnya bagi mahasiswa yang akan melaksanakan PKL ataupun mahasiswa fresh graduate
yang ingin melamar pekerjaan. E-Portofolio memungkinkan diakses berbagai perangkat sehingga
dinilai lebih efisien. Pesatnya perkembangan teknologi dan ilmu pengetahuan telah menyebabkan
munculnya Revolusi Industri 4.0 yang mengutamakan komunikasi antar perangkat (Santosa et al.,
2021). Berikut merupakan hasil dari pembuatan E-Portofolio peneliti.
1. Tampilan page about

Pada page about menjelaskan informasi pibadi penulis sekaligus mendeskripsikan diri penulis.
Page about memiliki tujuan agar HRD dapat meilihat background pemilik portofolio apakah sesuai
dengan bidang yang akan dilamar, serta mengambil informasi lainnya seperti lulusan kampus dan
lainnya.
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Gambar 4. about
2. Tampilan page skill

Pada page skill menjelaskan mengnai kemampuan apa saja yang dimiliki penulis serta tingkat
kemampuannya seberapa tinggi dibandingkan dengan kemampuan yang lain. Tujuan page skill ini
agar HRD dapat melihat kemampuan apa saja yang relevan dengan pekerjaan yang dilamar.
Selain itu juga page skill ini dapat dijadikan skill branding untuk karir.

Gambar 5. skill
3. Tampilan page experience

Pada page experience digunakan untuk menampilkan pengalaman apa saja yang telah
dilaksanakan. Tujuan dari page experience ini adalah agar HRD dapat melihat pengalaman apa
saja yang relevan dengan posisi pekerjaan yang dilamar.
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Gambar 6. experience

4. Tampilan page education
Pada page education menampilkan riwayat pendidikan. Kampus ternama akan memilik

pengaruh ketika melamar pekerjaan, maka sangat penting informasi ini dicantumkan.

Gambar 7. education
5. Tampilan page berkas portofolio

Pada page berkas portofolio menampilkan 2 macam berkas yang jika di klik akan diarahkan ke
google drive penyimpanan berkas yang dipilih. Didalam berkas tersebut terdapat hasil project yang
telah dikerjakan dan sertifikat apa saja yang dimiliki oleh pemilik portofolio.
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Gambar 8. berkas portofolio

SIMPULAN

Di zaman yang serba digital ini sudah seharusnya masyarakat indonesia membuka matanya
untuk mempelajari IT lebih jauh. E-Portofolio merupakan contoh dari perkembangan teknologi
yang dapat mengefisiensikan tempat penyimpanan hingga akses yang lebih mudah. Selain itu E-
Portofolio juga dapat menaikan personal branding seseorang yang menandakan bahwa orang
yang sudah menggunakan E-Portofolio sudah membuka pikirannya tentang teknologi.
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