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Abstract:

This article describes the results of a literature study on using video as a
medium for student learning. This article is part of research on developing
learning videos among students to support the achievement of educational
goals in higher education. The literature study was carried out as a survey of
research articles on using video as a student learning media published in
national journals and proceedings using Indonesian. The study's results were
analyzed descriptively into three main study focuses: 1) the orientation of the
use of video as a student learning media, 2) the software used in producing
learning videos, and 3) the types of videos used as learning media. The results
of this literature study are expected to be a reference for lecturers and
developers of learning videos to produce a variety of varied and quality
learning videos.

Abstrak: Artikel ini menguraikan hasil studi literatur terkait penggunaan video
sebagai media pembelajaran mahasiswa. Artikel ini merupakan bagian dari
penelitian terkait pengembangan video pembelajaran dikalangan mahasiswa
untuk mendukung tercapainya tujuan pendidikan di perguran tinggi. Studi
literatur yang dilakukan berupa kajian artikel hasil penelitian terkait
penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa  yang
dipublikasikan pada  jurnal maupun prosiding nasional dengan
menggunakan bahasa indonesia. Hasil kajian dianalisis secara deskriptif
menjadi tiga fokus kajian utama yakni: 1) orientasi penggunaan video sebagai
media pembelajaran mahasiswa, 2) software yang digunakan dalam
menghasilkan video pembelajaran, serta 3) jenis video yang digunakan
sebagai media pembelajaran. Hasil studi literatur ini diharapkan dapat
menjadi acuan bagi para dosen dan pengembang video pembelajaran untuk
menghasilkan berbagai video pembelajaran yang bervariasi serta berkualitas.

PENDAHULUAN

Perkembangan Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK) secara langsung memengarubhi
berbagai sektor kehidupan salah satunya adalah dunia pendidikan. Pembelajaran dengan
menggunakan TIK kini merupakan suatu tuntutan dan keharusan para pendidik (dalam hal ini dosen)
untuk terus beradaptasi dengan berbagai perubahan, baik perubahan yang berasal dari tuntutan
pemerintah, institusi pendidikan tempat mengajar, maupun para mahasiswa dengan perubahan
generasinya. Dosen saat ini harus lebih inovatif dalam menggunakan berbagai multimedia interaktif
serta harus terampil terhadap perkembangan teknologi yang terus berubah (Karim & Ansar, 2022).
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Inovasi yang terus berkembang dalam beberapa tahun ini salah satunya adalah hadirnya
video pembelajaran. Penggunaan video dalam media pembelajaran dipercaya mampu membantu
mahasiswa untuk lebih mudah dalam belajar, mengingat, dan mendapat pelajaran atau materi
dengan cepat serta mudah dipahami (Ningtiyas & Anistyasari, 2020).

Beberapa penelitian mengungkapkan bahwa video dalam dunia pendidikan mampu
membuat pembelajaran menjadi semakin efektif. Hasil penelitian Putra & Sutrisha
(2022) mengungkapkan belajar kelas yang menggunakan bahan ajar video tutorial lebih tinggi
dibandingkan kelas yang menggunakan bahan ajar modul, Haryanti & Suwerda (2022)
menyampaikan dalam penelitiannya video praktik pembelajaran mata kuliah dapat digunakan
sebagai sumber belajar khususnya pada mata kuliah dengan tingkat kelayakan yang sangat tinggi.
Sementara itu Misidawati et al., (2021) menyimpulkan pemanfatan media video terbukti dapat
meningkatkan minat dan prestasi belajar mahasiswa.

Berdasarkan penelitian-penelitian tersebut, artikel ini akan menguraikan hasil studi literatur
lainnya yang membahas mengenai pengembangan video pembelajaran dikalangan mahasiswa.
Penelitian ini berharap dapat digunakan untuk mengembangkan konten media pembelajaran
sebagai acuan dalam menciptakan produk video pembelajaran yang semakin inovatif dan menarik
di masa yang akan datang.

METODE
Metode Pengumpulan Data

Penelitian ini merupakan penelitian dengan jenis studi literatur yang mengkaji artikel-artikel
ilmiah dari berbagai hasil penelitian terkait dengan penggunaan video sebagai media pembelajaran
di perguruan tinggi. Sumber literatur berasal dari jurnal atau prosiding nasional yang akan dan telah
di publikasikan. Penulis membatasi kajian yang digunakan hanya pada sumber-sumber dengan
menggunakan bahasa Indonesia. Hasil kajian kemudian selanjutnya diuraikan secara deskriptif
dengan menggunakan fokus utama penelitian dalam mencari; 1) orientasi penggunaan video
sebagai media pembelajaran mahasiswa, 2) software yang digunakan dalam menghasilkan video
pembelajaran, dan 3) jenis video yang digunakan sebagai media pembelajaran

Penelusuran artikel menggunakan laman https://scholar.google.com/ dengan kata kunci
“penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa”mulai tahun 2019-2022

l

Seleksi artikel yang dipublikasikan pada jurnal atau prosiding nasional berbahasa Indonesia
mulai tahun 2019-2022

\4

Seleksi pada artikel jurnal dan prosiding nasional berbahasa Indonesia dengan batasan
penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa

v

Analisis deksriptif dengan fokus utama

Gambar 1. Alur metode pengumpulan data
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Pada tahap pertama, peneliti melakukan penelusuran artikel-artikel hasil penelitian dengan
kata kunci “penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa” antara tahun 2019-2022
melalui laman https://scholar.google.com/. Hasil penelusuran ditemukan sebanyak 691 dokumen
dalam waktu 0,08 detik. Dari jumlah 691 dokumen tersebut, peneliti kemudian melakukan proses
seleksi karena; a) Terdapat artikel sejenis yang dipublikasikan dengan judul yang sama, 2) hasil
penelitian banyak yang terdapat dalam repositori kampus secara internal sehingga masih belum
dipublikasikan, 3) banyak artikel yang tidak sesuai dengan kata kunci yang diharapkan, 4) terdapat
dokumen yang tidak dapat diunduh pada laman Google Scholar, 5) beberapa artikel masih
menggunakan bahasa Inggris. Kemudian setelah itu dilakukan proses seleksi secara lebih detail,
hasilnya terdapat 180 artikel yang dijadikan sebagai literatur sesuai dengan tujuan dari penelitian
ini.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Orientasi penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa

Berdasarkan literatur yang didapatkan maka hasil penelitian yang terkait dengan penggunaan
video sebagai media pembelajaran untuk mahasiswa yang dipublikasikan pada jurnal maupun positif
nasional dengan menggunakan bahasa Indonesia ditunjukkan pada tabel berikut ini:

Tabel 1. Orientasi penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa

No Target Penulis

1 Sumber belajar Andini et al., 2019; Annas, 2020; Apriani et al., 2020; Ardiansyah
et al., 2019; Ario et al., 2020; Ario & Asra, 2019; Baihagi et al.,
2020; Bakri & Yusni, 2021; Batubara & Batubara, 2020; Bouato et
al.,, 2020; Cahyanti & Kurniawati, 2020; Dahrizal & Dewi, 2019;
Damanik & Setiawani, 2021; Erni & Farihah, 2021, Farida et al.,
2022; Fatmadiwi et al., 2021; Fatmawati, 2021

2  Motivasi Belajar Ammy, 2020; Darmuki et al., 2021; Mujianto, 2019;

3 Model pembelajaran Afriansyah, 2019; Arif & Volya, 2021; Darmuki, 2020; Darmuki et
al., 2021; Farida et al., 2022;

4  Perbandingan metode Amadea & Ayuningtyas, 2020; Aminah et al., 2021; Dewi &

pembelajaran Handayani, 2021; Mujianto, 2019
5 Pengaruh video Amin & Zulfitri, 2021; Anggraini, 2021; Arcat, 2020; Budiarti &
pembelajaran Tantri, 2020; Cahyono, 2021; Damayanti et al., 2020; Juitania &
Indrawan, 2020
6  Persepsi Dipuja, 2020; Nugroho, 2021

Berdasarkan tabel 1 menunjukkan bahwa penggunaan video sebagai media pembelajaran
untuk mahasiswa digunakan sebagai sumber belajar: (Andini et al., 2019), (Annas, 2020), (Apriani
Ramadisu; Oktaviani, Wiwin A, 2020), (Ardiansyah et al., 2019), (Ario et al., 2020), (Ario, 2019),
(Baihagi & Dkk, 2020), (Bakri & Yusni, 2021), (Batubara & Batubara, 2020), (Bouato et al., 2020),
(Cahyanti & Kurniawati, 2020), (Dahrizal & Dewi, 2019), (Damanik & Setiawani, 2021), (Darojat et
al., 2022), (Erni & Farihah, 2021), (Farida et al., 2022), (Fatmadiwi et al., 2021); (Fatmawati, 2021).
Model pembelajaran: (Afriansyah, 2019), (Arif & Volya, 2021), (Darmuki, 2020), (Farida et al., 2022).
Motivasi belajar: (Ammy, Putri Maisyarah; Wahyuni, 2020), (Darmuki et al., 2021). Perbandingan
metode pembelajaran (Amadea & Ayuningtyas, 2020); (Aminah et al., 2021); (Dewi & Handayani,
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2021), (Mujianto, 2019). Pengaruh video pembelajaran: (Amin, 2021), (Anggraini, 2021), (Arcat,
2020), (Budiarti et al., 2019), (Cahyono, 2021), (Damayanti et al., 2020), (Juitania & Indrawan, 2020),
Persepsi: (Dipuja, 2020), (Nugroho, 2021).

Software yang digunakan dalam menghasilkan video pembelajaran

Software yang digunakan dalam menghasilkan media pembelajaran video umumnya bervariasi
sesuai dengan keterampilan, kebutuhan, dan tujuan masing-masing peneliti. Adapun software yang
digunakan dalam menghasikan video pembelajaran bahgi mahasiswa diantaranya sebagai berikut:

Tabel 2. Software yang digunakan dalam menghasilkan video pembelajaran

No Nama software Penulis

1  Powerpoint Anggraini, 2021; Rifandi et al.,, 2020; Setyoningtyas & Ghofur,
2021; Margareta & Panjaitan, 2021); Zebua, 2020; Putri & Dewi,
2020.

2 Kinemaster Farida et al.,, 2022; Shofiyah et al., 2021; Arif & Volya, 2021;
Widiyono, 2021.

3 Powtoon Qurrotaini et al., 2020; Worang et al., 202; Setiadarma et al., 2019;

Susilo & Mareta, 2021)
4  Screencast O-Matic Afriansyah, 2019; Anggraini, 2021;

5 Camtasia Suryadi & Rosa, 2020, Supriyanto & Erawanto, 2020, (Putra &
Sutrisna, 2022

6 Ispring centre Suryadi & Rosa, 2020

7 Inshot Syukhria, 2021; Farida et al., 2022

Berdasarkan tabel 2 menunjukkan bahwa penggunaan video sebagai media pembelajaran
untuk mahasiswa menggunakan bebrapa software/aplikasi diantaranya powerpoint: (Anggraini,
2021), (Rifandi et al., 2020), (Setyoningtyas & Ghofur, 2021), (Margareta & Panjaitan, 2021), (Zebua,
2020), (Arif & Volya, 2021), (Putri & Dewi, 2020), kinemaster: (Farida et al., 2022), (Shofiyah et al.,
2021), (Arif & Volya, 2021), (Widiyono, 2021), Powtoon: (Qurrotaini et al., 2020), (Worang et al.,
2021), (Setiadarma et al., 2019), (Susilo & Mareta, 2021), screencast O-Matic: (Afriansyah, 2019),
(Anggraini, 2021), Camtasia: (Suryadi & Rosa, 2020), (Supriyanto & Erawanto, 2020), (I. B. A. Putra
& Sutrisna, 2022), Ispring center: (Suryadi & Rosa, 2020), dan Inshot: (Syukhria, 2021), (Farida et
al., 2022),

Jenis video yang digunakan sebagai media pembelajaran
Jenis video yang digunakan dalam media pembelajaran untuk mahaisiswa tergolong kedalam
beberapa jenis. Adapun jensi video tersebut diantaranya:

Tabel 3. Jenis video yang digunakan dalam media pembelajaran

No Jenis Video Penulis
1 Video Maulana et al., 2019; Suryadi & Rosa, 2020; Sari & Sundari, 2021;
presentasi/webinar Ningtiyas & Anistyasari, 2020; Hakim et al., 2019; Zendrato &
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Sambonwaman, 2020; Putra & Sutrisna, 2022; Kamhar & Lestari,
2019; Darmuki, 2020; Nurwahidah et al., 2021; Cahyanti &
Kurniawati, 2020.

2  Video podcast Mayangsari & Tiara, 2019; Susilawati, 2020

3 Video talkshow Nurhidayat & Syarifah, 2019

4 Video animasi Fatmawati, 2021; Susilo & Mareta, 2021; Tarida, 2021; Farida et
al.,, 2022; Yunika et al., 2020; Widiyono, 2021; Fitria et al., 2019;
Yusnia, 2019.

5  Video tutorial Afriansyah, 2019; Batubara & Batubara, 2020; Hayati et al., 2021;

Mendrofa et al., 2020; Hasiru et al., 2021; Pradana, 2018; Hidayati,
2021; Imany et al., 2019; Dipuja, 2020; Febrianto et al., 2020;
Santoso & Sari, 2020.

6 Video vlog Muthmainnah & Annas, 2020; Premana et al., 2021; Putra &
Andriani, 2021
7 Video intruksional Fiani et al., 2021

Berdasarkan tabel 3 menunjukan bahwa jenis video yang digunakan dalam media pembelajaran
untuk mahaisiswa tergolong kedalam beberapa jenis. Adapun penelitian untuk jenis video tersebut
diantaranya Video presentasi/webinar: (Maulana et al., 2019), (Suryadi & Rosa, 2020), (Sari &
Sundari, 2021), (Ningtiyas & Anistyasari, 2020), (Hakim et al., 2019), (Zendrato & Sambonwaman,
2020), (Putra & Sutrisna, 2022), (Kamhar & Lestari, 2019), (Darmuki, 2020), (Nurwahidah et al.,
2021), (Cahyanti & Kurniawati, 2020), Video podcast: (Mayangsari & Tiara, 2019), (Susilawati,
2020), Video talkshow: (Nurhidayat & Syarifah, 2019), Video animasi: (Fatmawati, 2021), (Susilo &
Mareta, 2021), (Tarida, 2021), (Farida et al., 2022), (Yunika et al., 2020), (Widiyono, 2021), (Fitria et
al., 2019), (Fitria et al., 2019), (Yusnia, 2019), Video tutorial: (Afriansyah, 2019), (Batubara &
Batubara, 2020), (Hayati et al., 2021), (Mendrofa et al., 2020), (Hasiru et al., 2021), (Pradana, 2018),
(Hidayati, 2021), (Imany et al., 2019), (Dipuja, 2020), (Febrianto et al., 2020), (Santoso & Sari, 2020),
Video Vlog: (Muthmainnah & Annas, 2020), (Premana et al., 2021), (Putra & Andriani, 2021), dan
Video intruksional: (Fiani et al., 2021)

SIMPULAN

Penggunaan video sebagai media pembelajaran mahasiswa ditujukan sebagai
sumber belajar, motivasi belajar, model pembelajaran, perbandingan metode pembelajaran,
pengaruh video pembelajaran, serta mengkur persepsi mahasiswa dalam kegiatan
belajarnya. Software yang digunakan dalam menghasilkan media pembelajaran video umumnya
bervariasi sesuai dengan keterampilan, kebutuhan, dan tujuan masing-masing. Software tersebut
diantaranya powerpoint, kinemaster, powtoon, screencast o-matic, camtasia, ispring centre, dan
inshot. Adapun jenis video yang digunakan dalam media pembelajaran untuk mahasiswa tergolong
ke dalam beberapa jenis, yaitu video presentasi/webinar, video podcast, video talkshow, video
animasi, video tutorial, video vlog, dan video intruksional.
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